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@ Verfahren zur Bildcodierung eines digitalisierten Bildes, Verfahren zur Bilddecodierung eines digitalisierten 

Bildes und Anordnung zur Durchfuhrung der Verfahren 
© Sowoht bei der Bewegungsschatzung als auch bei der 

Bewegungskompensation wird vorgeschlagen, ein Pad- 
ding nurfur Bildpunkte eines Objektrandbildblocks (OBB) 

durchzufuhren, die sich innerhalb eines Bildobjekts (BO) 

befinden. Fur andere Bildpunkte, die sich auSerhalb des 

Bildobjekts (BO) befinden, wird kein Padding durchge- 

fuhrt. 
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Beschreibung 

2. Technischer Hintergrund 

Neuartige Bewegtbildkompressionsverfahren basieren 5 
auf einer Zerlegung des Bildinhaltes in sogenannte Bildob- 
jekte mit beliebiger Berandung. Die einzelnen Bildobjekte 
werden in verschiedenen sogenannten Video-Object-Plains 
(VOPs) separat codiert, ubertragen und im Empfanger deco- 
diert und wieder "zusarnmengesetzt". Herkommliche Bild- 10 
kompressionsverfahren beruhen auf einer Zerlegung des ge- 
samten Bildes in quadratische Bildblocke. Dieses Prinzip 
kann auch bei den objektbasierten Verfahren ubemommen 
werden. Probleme entstehen allerdings bei der Codierung 
der Bildblocke, die sich an dem Rand des jeweiligen Bildob- 15 
jektes befinden, da meist die Objektberandung nicht mit den 
Blockrandern ubereinstimmt. Besonders kritisch ist in die- 
sem Zusammenhang eine sogenannte bewegungskompen- 
sierte Pradiktion dieser Randblocke. 

Fur die Bewegungsschatzung und die Bewegungskom- 20 
pensation gibt es eine Vielzahl unterschiedlicher Suchstrate- 
gien. Fur blockbasierte Bildkompressionsverfahren wird 
meist das sogenannte "Block-Matching- Verfahren" einge- 
setzt. Es beruht darauf, daB der zu codierende Bildblock mit 
gleich groBen Blocken eines Referenzbildes verglichen 25 
wird. Einer der Referenzbildbldcke befindet sich auf der 
gleichen Position wie der zu codierende Bildblock, die an- 
deren Referenzbildblocke sind gegeniiber diesem ortlich 
verschoben. Bei einem groBen Suchbereich in horizontaler 
und vertikaler Richtung ergeben sich somit sehr viele Such- 30 
positionen, so daB bei einer sogenannten vollstandigen Su- 
che ("Full-Search") auch entsprechend viele Blockverglei- 
che ("Matchings") durchgefuhrt werdenmussen. Als Krite- 
rium fur die Ubereinstimmungsgiite zwischen dem jeweiis 
zu codierenden Block und dem Referenzblock wird iibli- 35 
cherweise die Summe der absoluten Differenzen der Codie- 
nmgsinformauon, die jeweiis jedem Bildpunkt zugeordnet 
wird, verwendet. 

Unter Codierungsinformation ist im Rahmen dieses Do- 
kumentes beispielsweise die Luminanzinformation, mit der 40 
jeweiis ein Luminanzwert beschrieben wird, den ein Bild- 
punkt aufweist, oder auch eine Farbinformation, d. h. der 
dem jeweiligen Bildpunkt zugeordnete Chrominanzwert, zu 
verstehen. 

Es ist bei der Bewegungskompensation aus dem Doku- 45 
ment [ 1 ] bekannt, im Rahmen der Bewegungskompensation 
ein sog. Padding durchzufuhren, wobei das Padding bei dem 
Verfahren aus dem Dokument [1] iiber das gesamte Gebiet 
des Referenzbildes RB erfolgt, das nicht zu dem Bildobjekt 
BO gehort. 50 



3. Kurzbeschreibung der Erfindung 

Der Erfindung liegt das Problem zugrunde, ein Verfahren 
zur Bildcodierung, ein Verfahren zur Bilddecodierung sowie 55 
eine Anordnung zur Durchfuhrung der Verfahren anzuge- 
ben, mit der die Bildcodierung bzw. die Bilddecodierung mit 
gegeniiber bekannten Verfahren reduziertem Rechenzeitbe- 
darf moglich wird. 



Bildobjektes aufweist, wird ein Padding durchgefuhrt, wo- 
bei das Padding lediglich bezuglichBildpunkten durchge- 
fuhrt wird, die sich innerhalb des Bildobjektes befinden. 

Bei dem Verfahren zur Bilddecodierung wird zur Bewe- 
gungskompensation eines Bildblocks, der mindestens eine 
Objektkante eines Bildobjekts aufweist, ebenso ein Padding 
lediglich bezuglich Bildpunkteri durchgefuhrt, die sich in- 
nerhalb des Bildobjektes befinden. 

Bei der Anordnung zur Durchfuhrung mindestens einer 
der Verfahren ist zum einen ein Bildspeicher zur Speiche- 
rung der digitalen Bilddaten sowie eine Prozessoreinheit zur 
Durchfuhrung der einzelnen Verfahrensschritte entweder 
des Verfahrens zur Bildcodierung oder auch des Verfahrens 
zur Bilddecodierung vorgesehen. 

Beide Verfahren sowie die Anordnung weisen den erheb- 
lichen Vorteil auf, daB eine erhebliche Rechenzeiteinspa- 
rung bei der Durchfuhrung der Bildcodierung bzw. der Bild- 
decodierung erreicht wird. Dies ist darauf zuruckzufuhren, 
daB die zur Bewegungsschatzung bzw. zur Bewegungskom- 
pensation erforderliche Bildpunkterganzung nicht mehr un- 
abhangig von der Konturinformation an einem festen Block- 
raster ausgerichtet ist, sondern jeweiis so viel Bildinforma- 
tion erganzt wird, wie dies unter BeriicksichUgung des mo- 
mentanen Bewegungsvektors und der bekannten Objekt- 
kontur erforderlich ist. 

Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung ergeben sich 
aus den abhangigen Anspriichen. 

Bei dem Verfahren zur Bildcodierung ist es vorteilhaft, 
das Padding im Rahmen der Bewegungskompensation zur 
internen Rekonstruktion des Bildes auf die gleiche, oben be- 
schriebene Weise durchzufuhren. 

Mit dieser Vorgehensweise wird eine weitere Rechenzeit- 
einsparung bei der Bildcodierung erreicht, da auch bei der 
internen Rekonstruktiondie vorteilhafte Vorgehensweise 
durchgefuhrt wird. 

Ferner ist es bei dem Verfahren zur Bildcodierung vorteil- 
haft, Werte von Codierungsinformationen zuvor gepaddeter 
Bildpunkte zu speichern und bei der Bewegungsschatzung 
weiterer Bildblocke wieder zu verwenden. Auf diese Weise 
wird eine weitere Rechenzeiteinsparung erreicht, da ein 
Padding von Bildpunkten, die bei vorangegangenen Bewe- 
gungsschatzungen schon "gepaddet" wurden, und somit 
eine "doppelte" Durchfuhrung des Paddings vermieden 
wird. ~ 

4. Kurzbeschreibung der Figuren 

In den Figuren sind Ausfuhrungsbeispiele der Erfindung 
dargestellt, die im weiteren naher erlautert werden. 
Es zeigen 

Fig. 1 eine Rechneranordnung mit zwei Rechnern und ei- 
ner Kamera; 

Fig. 2a und 2b ein zu codierendes Bild (Fig. 2b) und ein 
Referenzbild (Fig. 2a) anhand dessen das Prinzip des Ver- 
fahrens zur Bilddecodierung dargestellt wird; 

Fig. 3 einen Objektrandbildblock in einem zu decodieren- 
den Bild sowie der Referenzbildblock in einem Referenz- 
bild; 

Fig. 4 zwei zu codierenden Bilder sowie ein Referenzbild 



Das Problem wird durch das Verfahren zur Bildcodierung 60 zur Darstellung des Verfahrens zur Bildcodierung; 



gemaB Patentanspruch 1, das Verfahren zur Bilddecodie- 
rung gemafi Patentanspruch 4 sowie durch die Anordnung 
gemaB Patentanspruch 6 gelost. 

Bei dem Verfahren zur Bildcodierung wird in dem Bild 
mindestens ein Bildobjekt ermittelt. Ferner wird das Bild in 
Bildblocke abgeteilt und fiir die Bildblocke wird eine Bewe- 
gungsschatzung durchgefuhrt. Bei der Bewegungsschat- 
zung eines Bildblocks, der mindestens eine Objektkante des 



65 



Fig. 5a und 5b zwei zu codierende Bildblocke mit jeweiis 
einem Referenzbildblock aus einem Referenzbild. 

5. Figurenbeschreibung 

In Fig. 1 ist eine Kamera K dargestellt, mit der Bilder auf- 
genommen werden. Die Kamera K kann beispielsweise eine 
beliebigeanaloge Kamera K sein, die Bilder einer Szene auf- 
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nimmt und diese Bilder entweder in der Kamera K digitali- 
siert oder auch analog zu einem Rechner Rl ubertragt, in 
dem dann entweder die digitalisienen Bilder verarbeitet 
werden oder die analogen Bilder zu digitalisienen Bildern 
umgewandelt werden und die digitalisienen Bilder verarbei- 
iet werden. 

Die Kamera K kann jedoch auch eine digitale Kamera K 
sein, mit derdirekt digitalisiene Bilder B aufgenommen und 
dem Rechner Rl zur Weiterverarbeitung zugefiihrt werden. 

Der Rechner R, der beispielsweise auch als eine eigen- 
standige Anordnung, die die im weiteren beschriebenen Ver- 
fahrensschritte durchfiihn, ausgestaltet sein kann. beispiels- 
weise als eine eigenstandige Computerkane, die in einem 
Rechner installien ist. 

Der Rechner Rl weist eine Prozessoreinheit P auf, mit der 
die im weiteren beschriebenen Verfahrensschritte der Bewe- 
gungsschatzung oder der Bewegungskompensaiion sowie 
eventuell weitere Verfahrensschritte beispielsweise zur 
Bildcodierung durchgefuhrt werden. Die Prozessoreinheit P 
ist beispielsweise iiber einen Bus BU mit einem Speicher 
SP, in dem die Bilddaten gespeichen werden, gekoppelt. 

Das Verfahren zur Bewegungsschatzung oder Bewe- 
gungskompensation kann sowohl zur Bildcodierung als 
auch zur Bilddecodierung voneilhaft eingesetzt werden. 

Es ist vorgesehen, in dem Rechner Rl die Bildcodierung 
vor zunehmen und nach Ubertragung der komprimienen 
Bilddaten iiber ein Ubertragungs medium UM zu einem wei- 
teren Rechner R2 in dem weiteren Rechner R2 die Bilddeco- 
dierung durchzufuhren. Der weitere Rechner R2 weist bei- 
spielsweise den gleichen Aufbau auf wie der erste Rechner 
Rl , also den Speicher SP, der iiber den Bus BU mit der Pro- 
zessoreinheit P gekoppelt ist. 

Neuartige Bewegtbildkompressionsverfahren, beispiels- 
weise die Verfahren nach dem zukUnftigen MPEG4-Stan- 
dard, basieren auf einer Zerlegung des Bildinhaltes des digi- 
talisienen Bildes B, welches eine beliebige Anzahl von 
Bildpunkten BP aufweist, in eine beliebige Anzahl von 
Bildobjekten BO. 

In Fig. 2a ist ein Referenzbild RB dargestellt, welches ein 
Bildobjekt BO mit einer Objektkante OK und Bildblocken 
BB dargestellt. Bei der Bilddecodierung ist das Referenzbild 
RB schon decodien und liegt in decodienem Zustand in dem 
Bildspeicher SP eines Rechners Rl, R2 vor. 

Das nunmehr zu pradizierende Bild PB wird im Rahmen 
der Bilddecodierung rekonstruiert. 

Zur Bilddecodierung wird eine Bewegungskompensation 
durchgefuhrt, bei der ausgehend von ubertragener, fiir den 
Bildbereich vorhandener Konturinformation iiber in dem 
Bild bzw. Bildblock BB enthaltene Bildobjekte BO und dem 
Bewegungsvektor, der dem zu pradizierenden Bildblock 
PBB zugeordnet wurde, eine Rekonstruktion des zu pradi- 
zierenden Bildes PB, insbesondere des zu pradizierenden 
Bildblock PBB erfolgt. 

Unter Padding sind im Rahmen dieses Dokumentes ver- 
schiedenste Verfahren zur Erganzung von Codierungsinfor- 
mation, die einzelnen Bildpunkten BP des Bildes B zuge- 
ordnet werden, zu verstehen. 

Unter Codierungsinformation ist in diesem Zusammen- 
hang beispielsweise Luminanzinformation (Helligkeitsin- 
formation) oder Chrominanzinformation (Farbinformation) 
zu verstehen, die jeweils einen Bildpunkt BP zugeordnet 
wird. 

Das im weiteren beschriebene Verfahren wird zur einfa- 
cheren Darstellung anhand eines Bildblocks BB, welcher 
beispielsweise 8x8 aufweist, beschrieben. Es ist jedoch 
ohne Einschrankung der Allgemeingiiltigkeit ohne weiteres 
auch fur Makroblocke, die ublicherweise aus 4 oder auch 16 
Bildblockenbestehen, anwendbar. Auch konnen im Rahmen 
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des Verfahrens beliebig andere Elementareinheiten des je- 
weils zugrundeliegenden Codierverfahrens beriicksichtigt 
werden, beispielsweise Rechtecke oder Dreiecke, usw. be- 
liebiger Form und GroBe. Somit ist unter einem Bildblock 
5. eine Elementareinheit beliebiger Form und GroBe zu verste- 
hen, in die das Bild B aufgeteilt wird, und fur die das jewei- 
lige Codiemngsverfahren erfolgt. 

Ein Padding kann auf verschiedenste Arten erfolgen, bei- 
spielsweise nach einer der folgenden Vorgehensweisen: 

10 

a) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein vorgebba- 
rer Wert der Codierungsinformation zugeordnet. 

b) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert der 
Codierungsinformation zugeordnet, der sich aus der 

15 Codierungsinformation von Bildpunkten des Bild- 
blocks ergibt, fiir die kein Padding erfolgt. 

c) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert einer 
Codierungsinformation zugeordnet, der sich aus einem 
Mittelwert der Codierungsinformation von Bildpunk- 
ten des Bildblockes ergibt, fur die kein Padding erfolgt. 

d) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert einer 
Codierungsinformation zugeordnet, der sich aus einer 
TiefpaBerganzung der Codierungsinformation von 
Bildpunkten des Bildblocks ergibt, fur die kein Pad- 
ding erfolgt. 

e) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert einer 
Codierungsinformauon zugeordnet, der sich aus einer 
vorgebbaren konformen Abbildung der Codierungsin- 
formation von Bildpunkten des Bildblocks ergibt, fur 
die kein Padding erfolgt. 

f) Den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert der 
Codierungsinformation zugeordnet, der sich nach ei- 
nem in dem Dokument [ 1 ] beschriebenen sog. repeuti- 
ven Padding ergibt. 

Bei der Bewegungskompensation fiir das zu pradizie- 
rende Bild PBB ist fur den jeweils zu pradizierenden Bild- 
block PBB die Konturinformation des Bildobjekts BO ent- 
halten. Damit ist fiir den zu pradizierenden Bildblock PBB 
bekannt, durch welche Bildpunkte die Objektkante OK ge- 
bildet wird, welche Bildpunkte BP sich innerhalb des Bild- 
objekts BO befinden, und welche Bildpunkte BP sich auBer- 
halb des Bildobjekts BO befinden. 

Ferner ist ausgehend von einem Referenzbildblock RBB, 
dessen Codierungsinformauon schon bei der Decodierung 
des Referenzbildes RB ausgenutzt wurde, die Bildinforrna- 
tion bekannt. Ferner ist dem jeweiligen Referenzbildblock 
RBB ein Bewegungsvektor BV zugeordnet, mit der die ort- 
liche Verschiebung des Referenzbildblocks RBB beschrie- 
ben wird, um die der Referenzbildblock RBB verschoben 
wird, um den zu pradizierenden Bildblock PBB zu ergeben. 

Bei der Bewegungskompensation wird bei dem Verfahren 
fur den zu pradizierenden Bildblock PBB jeweils ein Pad- 
ding durchgefuhrt, wobei das Padding nur auf diejenigen 
Bildpunkte BP des zu pradizierenden Bildblocks PBB, die 
eine Objektkante OK enthalten, angewendet wird, die sich 
innerhalb des Bildobjekts BO des zu pradizierenden Bild- 
blocks PBB befinden. Fiir Bildpunkte BP, die sich nicht in- 
nerhalb des Bildobjekts BO in dem zu pradizierenden Bild- 
block PBB befinden, erfolgt kein Padding. 

Dieses Vorgehen ist in den Fig. 3 dargestellt, in der ein 
Referenzbildblock RBB, der zu pradizierende Bildblock 
PBB sowie der Bewegungsvektor BV, der dem Referenz- 
bildblock RBB zugeordnet ist, dargestellt. 

Mit dem Buchstaben R sind diejenigen Bildpunkte BP 
markien, fiir die ein Padding durchgefuhrt wird. Die zu pad- 
denden Bildpunkte ergeben sich beispielsweise dadurch, 
daB die Objektkante OK im zu pradizierenden Bildblock 
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PBB der Objektkante OK des zugehorigen Referenzbild- 
blocks RBB uberlagert wird und nur diejenigen Bildpunkte 
eine Bildpunkterganzung, d. h. Padding, erfahren, die 

- auBerhalb des Referenzobjekts RBO und 

- innerhalb des zu pradizierenden Bildobjekts PBO 
liegen. 

Danach kann uber den Bewegungsvektor BV fur alle in- 
nerhalb des Bildobjekts BO liegenden Bildpunkte erne be- 10 
wegungskompensierte Pradiktion durch Verschieben der 
Bildpunkte entlang beispielsweise der Bewegungstrajekto- 
rie ermittelt werden. Fur die auBerhalb des Bildobjekts BO 
liegenden Bildpunkte BP wird keine Pradiktion ermittelt. 

Es ist ebenso in einer Variante des Verfahrens vorgesehen, 15 
daB zuerst die Verschiebung der innerhalb der Objektkante 
OK des Referenzbildblocks RBB gegebenen Bildpunkte BP 
durchgefuhrt wird und anschlieBend die Bildpunktergan- 
zung bis zur Objektkante OK des zu pradizierenden Bild- 
blocks PBB erfolgt. In diesem Fall stehen die bereits erganz- 20 
ten Bildpunkte BP allerdings nicht mehr fur eine Pradiktion 
eines anderen Objektrandbildb locks zur Verfugung und 
miiBten erneut ermittelt werden. 

In Fig. 4 sind ein Referenzbild RB und zwei zu codie- 
rende Bilder CB1, CB2, fur die jeweils eine Bewegungs- 25 
schatzung durchgefuhrt wird, dargestellt. 

Es ist das Referenzbildobjekt RBO, ein erstes Bildobjekt 
BOl und ein zweites Bildobjekt B02 dargestellt. 

Fur Objektrandbildblocke des ersten Bildobjekts BOl 
und des zweiten Bildobjekts B02 wird eine Bewegungs- 30 
schatzung im Rahmen der Bildcodierung durchgefuhrt. 

Dies erfolgt wiederum auf die Weise, daB ein Padding im 
Rahmen der Bewegungsschatzung durchgefuhrt wird, und 
zwar nur fur die Bereiche des Objektrandbildblocks OBB, 
die sich innerhalb des ersten Bildobjekts BOl bzw inner- 35 
halb des zweiten Bildobjekts B02 befinden. 

Fur die sich auBerhalb des jeweiligen Bildobjekts BOl, 
B02 befindenden Bildpunkte BP wird kein Padding und so- 
mit auch keine Pradiktion durchgefuhrt. 

Dieses Prinzip ist jeweils fur einen ersten Objektrandbild- 40 
block OBB1 und einen zweiten Objektrandbildblock OBB2 
in Fig. 5a bzw. Fig. 5b dargestellt. Ferner ist jeweils auch 
der Referenzbildblock RBB mit dem dem Referenzbild- 
block zugeordneten Bewegungsvektor BV in den Fig. 5a 
und 5b dargestellt. 45 

In dem Referenzbildblock RBB sind bei der Bewegungs- 
schatzung fiir den ersten Objektrandbildblock OBB1 die 
Bildpunkte mit Rl bezeichnet, fur die ein Padding durchge- 
fuhrt wird. In Fig. 5b ist zum einen mit Rl jeweils ein Bild- 
punkt aus dem Padding fur den das erste Objektrandbild- 50 
block OBB1 dargestellt und mit R2 ist jeweils ein Bildpunkt 
bezeichnet, fur den ein Padding im Rahmen der Bewegungs- 
schatzung fur den zweiten Objektrandbildblock OBB2 
durchgefuhrt wurde. 

Es ist in einer Weiterbildung des Verfahrens ferner vorge- 55 
sehen, jeweils im Rahmen der Bewegungsschatzung nach 
der Bewegungsschatzung fiir einen Objektrandbildblock 
OBB die Werte der gepaddeten Bildpunkte zu speichem und 
bei einer weiteren Bewegungsschatzung fur einen weiteren 
Objektrandbildblock OBB2 weiterzuverwenden und jeweils 60 
nur noch die dann im weiteren erforderlichen zu paddenden 
Bildpunkte tatsachlich auch noch zu erganzen. 

Auf diese Weise wird eine erhebliche weitere Rechenzeit- 
einsparung bei der Bewegungsschatzung erreicht. 

Ferner ist es in einer Weiterbildung vorgesehen auch bei 65 
der Bildcodierung im Rahmen einer internen Bildrekon- 
struktion bei der dazu erforderlichen Bewegungskompensa- 
tion ebenso das oben beschriebene Verfahren zur Bilddeco- 



dierung, d. h. Bewegungskompensation durchzufuhren. 

Im Rahmen dieses Dokumentes wurde folgende Verof- 
fentlichung zitiert: 

[1] ISO/IEC JTCI/SC29/W Gil, Coding of moving pictures 
and associated audion information, MPEG 96/N1380, 
MPEG4 Video Verification Model, Version 4.0, Seiten 31 
bis 35, Chicago, Oktober 1996 



Patentanspriiche 

1. Verfahren zur Bildcodierung eines digitalisierten 
Bildes mit einer beliebigen Anzahl von Bildpunkten, 

- bei dem in dem Bild mindestens ein Bildobjekt 
(BO) ermittelt wird, welches eine beliebige An- 
zahl von Bildpunkten aufweist, 

- bei dem das Bild in Bildblocke aufgeteilt wird, 
. - bei dem fur die Bildblocke eine Bewegungs- 
schatzung durchgefuhrt wird, 

- bei dem bei der Bewegungsschatzung eines 
Objektrandbildblocks, der mindestens eine Ob- 
jektkante des Bildobjekts (BO) aufweist, ein Pad- 
ding durchgefuhrt wird, und 

- bei dem das Padding lediglich beziiglich Bild- 
punkten durchgefuhrt wird, die sich innerhalb des 
Bildobjekts (BO) befinden. 

2. Verfahren nach Anspruch 1 , 

- bei dem zur internen Rekonstruktion des Bildes 
eine Bewegungskompensation des Bildblocks, fur 
den eine Bewegungsschatzung durchgefuhrt 
wurde, erfolgt, 

- bei dem bei der Bewegungskompensation des 
Objektrandbildblocks, der mindestens eine Ob- 
jektkante des Bildobjekts (BO) aufweist, ein Pad- 
ding durchgefuhrt wird, und 

- bei dem das Padding lediglich bezuglich Bild- 
punkten durchgefuhrt wird, die sich innerhalb des 
Bildobjekts (BO) befinden. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, 

- bei dem Codierungsinformation gepaddeter 
Bildpunkte gespeichert wird, und 

- bei dem die Codierungsinformation bei der Be- 
wegungsschatzung weiterer Bildblocke wieder- 
verwendet wird. 

4. Verfahren zur Bilddecodierung eines digitalisierten 
Bildes mit einer beliebigen Anzahl von Bildpunkten, 

- bei dem das Bild mindestens ein Bildobjek 
(BO) aufweist, welches eine beliebige Anzahl von 
Bildpunkten aufweist, - bei dem das Bild Bild- 
blocke aufweist, 

- bei dem fiir die Bildblocke eine Bewegungs- 
kompensation durchgefuhrt wird, 

- bei dem bei der Bewegungskompensation eines 
Objektrandbildblocks, der mindestens eine Ob- 
jektkante des Bildobjekts (BO) aufweist, ein Pad- 
ding durchgefuhrt wird, und 

- bei dem das Padding lediglich bezuglich Bild- 
punkten durchgefuhrt wird, die sich innerhalb des 
Bildobjekts (BO) befinden. 

5. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 4, bei 
dem das Padding nach einer der folgendem Vorgehens- 
weisen erfolgt: 

- den zu paddenden Bildpunkten wird ein vorgeb- 
barer Wert einer Codierungsinformation zugeord- 
net, 

- den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert ei- 
ner Codierungsinformation zugeordnet, der sich 
aus der Codierungsinformation von Bildpunkten 
des Bildblocks ergibt, fiir die kein Padding er- 
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- den zu paddenden Bildpunkten wind ein Wert ei- 
ner Codierungsinformaiion zugeordnet, der sich 
aus einem Mittelwert der Codierungsinformation 
von Bildpunkten des Bildblocks ergibt, fiir die 
kein Padding erfolgt, 

- den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert ei- 
ner Codierungsinformation zugeordnet, der sich 
aus einer TiefpaBerganzung der Codierungsinfor- 
mation von Bildpunkten des Bildblocks ergibt, fur 
die kein Padding erfolgt, oder 

- den zu paddenden Bildpunkten wird ein Wert ei- 
ner Codierungsinformation zugeordnet, der sich 
nach einem repetitiven Padding ergibt. 

6. Anordnung zur Durchfuhrung des Verfahrens nach 
einem der Anspruche 1 bis 5, 

- bei dem ein Bildspeicher vorgesehen ist zur 
Speicherung der digitalisierten Bilddaten, 

- bei dem eine Prozessoreinheit vorgesehen ist zur 
Durchfuhrung der Verfahrensschritte. 
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